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บทคัดยอ 

 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค 1) เพื่อพัฒนาสื่อการเรียนรูแบบวิดีโอแอนิเมชัน สงเสริมทักษะ

การบันทึกบัญชีซื้อขายสินคา ในโปรแกรม Smartbiz Accounting ของนักศึกษาสาขาการบัญชี 2)

เพ่ือประเมินประสิทธิภาพของสื่อการเรียนรู โดยเปรียบเทียบคะแนนสอบกอนเรียน และคะแนนสอบ

หลังเรียน หลังการเรียนรูจากวิดีโอแอนิเมชัน 3) เพื่อศึกษาความคิดเห็นและความพึงพอใจของ

นักศึกษาตอการใชสื่อการเรียนรูแบบวิดีโอแอนิเมชันในกระบวนการเรียนการสอน ประชากรนักศึกษา 

สาขาการบัญชี วิทยาลัยเทคโนโลยีพัฒนเวช จำนวน 70 คน กลุมตัวอยาง นักศึกษาปวช.2/1 สาขา

การบัญชี ปการศึกษา 2567 วิทยาลัยเทคโนโลยีพัฒนเวช จำนวน 14 คน ใชวิธีการเลือกแบบเจาะจง 

(Purposive Sampling) เนื่องจากเปนกลุมเปาหมายท่ีเรียนเนื้อหาดังกลาว เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 

1. สื่อการเรียนรูแบบวิดีโอแอนิเมชันที่พัฒนาขึ้น 2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 3. 

แบบสอบถามความคิดเห็นและความพึงพอใจขั ้นตอนการสรางแบบสอบถาม 4. หาดัชนีความ

สอดคลอง IOC โดยสรางแบบประเมินคุณภาพนวัตกรรมใหผูเชี่ยวชาญทั้ง 3 ทาน การรวบรวมขอมูล

ผู ว ิจัย ใชระยะเวลาในการวิจัยครั ้งนี้ ดำเนินการในภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2567 ชวงเดือน 

พฤษภาคม ถึง เดือนกันยายน 2567 โดยเก็บขอมูลจากกลุมเปาหมายนักศึกษาชั้นปวช.2/1 สาขาการ

บัญชี วิทยาลัยเทคโนโลยีพัฒนเวช ซ่ึงมีการจัดการเรียนการสอนวิชาการใชคอมพิวเตอรเพ่ืองานบัญชี 

จำนวน 5 คาบ/สัปดาห 1.จัดทำสื่อการเรียนรูแบบวิดีโอแอนิเมชัน การบันทึกบัญชีซื้อขายสินคาดวย

โปรแกรม Smartbiz Accounting 2. นักศึกษาทำแบบทดสอบกอนเรียน (Pre-Test) เรื่องการบันทึก

บัญชีซื ้อขายสินคาดวยโปรแกรม Smartbiz Accounting เปนแบบทดสอบ อัตนัยชนิดแสดงการ

คำนวณโดยการบันทึกบัญชีดวยโปรแกรม Smartbiz Accounting จำนวน 10 ขอ และปรนัยชนิด
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เลือกตอบ 4 ตัวเลือก จำนวน 10 ขอ กอนการรับชมและศึกษาสื่อการเรียนรูแบบวิดีโอแอนิเมชัน 3. 

นักศึกษารับชมและศึกษาสื่อการเรียนรูแบบวิดีโอแอนิเมชัน 4. นักศึกษาทำแบบทดสอบหลังเรียน 

(Post-test) เร ื ่องการบ ันท ึกบ ัญช ีซ ื ้อขายส ินค าด วยโปรแกรม Smartbiz Accounting เปน

แบบทดสอบ อัตนัยชนิดแสดงการคำนวณโดยการบันทึกบัญชีในโปรแกรม Smartbiz Accounting 

จำนวน 10 ขอ และปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จำนวน 10 ขอ โดยเปนขอสอบชุดเดียวกับกอน

เรียน หลังจากการรับชมและศึกษาสื่อการเรียนรูแบบวิดีโอแอนิเมชัน 5. นักศึกษาทำแบบสอบถาม

ความคิดเห็นและความพึงพอใจของนักศึกษา ตอการใชสื่อการเรียนรูแบบวิดีโอแอนิเมชัน 6. นำผลท่ี

ไดจากการทดลองมาวิเคราะหขอมูล สถิติที่ใชในการวิจัย 1. การวิจัยในครั้งนี้หาคาคุณภาพของสื่อ

การเรียนรูแบบวิดีโอแอนิเมชัน โดยผูเชี่ยวชาญ 3 ทาน ตรวจสอบโดยใชแบบประเมินความเหมาะสม

ของจุดประสงคการเรียนรู 2. การวิจัยครั้งนี้หาคุณภาพดานความตรงตามเนื้อหา (Content Validity) 

โดยผูเชี่ยวชาญ 3 ทาน ตรวจสอบแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหาดัชนีความสอดคลอง

ระหวางขอประเมินกับจุดมุงหมาย (Index of Item Objective Congruence : IOC) 3.การวิจัยครั้ง

นี้ หาคุณภาพดานความเที่ยงแบบความสอดคลองภายใน (Internalconsistency) ความยากของ

ขอสอบ อำนาจจำแนกของขอสอบ คาสัมประสิทธิ์ความเที่ยงของขอสอบ สถิติพื้นฐาน คาเฉลี่ยเลข

คณิต (Arithmetic Mean)  สวนเบี ่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation)  การเปรียบเทียบ

ระหวางกอนเรียนและหลังเรียนโดยการทดสอบคา t-test ชนิด dependent Samples สถิติที่ใชใน

การหาคุณภาพของแบบทดสอบ การคาประสิทธิภาพ (E1/E2) การหาคาคะแนนพัฒนาการ และคา

คะแนนพัฒนาการสัมพัทธ ผลการวิจัยพบวา 1. สื่อการเรียนรูรูปแบบวิดีโอแอนิเมชันเพ่ือใชโปรแกรม 

Smartbiz Accounting ในการสอนการบันทึกบัญชีซื้อขายสินคา มีการประเมินประสิทธิภาพของสื่อ

โดยผูเชี่ยวชาญ 3 ทาน มีผลการประเมินความเหมาะสมของสื่อ พบวาคาเฉลี่ยรวม �̅�𝑥 เทากับ 4.53  

S.D. เทากับ 0.39 มีความเหมาะสมระดับมากที ่ส ุด 2. ประเมินคุณภาพของแบบทดสอบ โดย

ผูเชี่ยวชาญ 3 ทาน ตรวจสอบแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหาดัชนีความสอดคลองระหวาง

ขอประเมินกับจุดมุงหมาย (Index of Item Objective Congruence : IOC) โดยผูเชี่ยวชาญทั้ง 3 

ทาน พบวาคาเฉลี่ยรวม IOC เทากับ 0.82 สรุปไดวา แบบทดสอบชุดนี้สามารถนำไปใชในการเรียน

การสอนได 3. ประสิทธิภาพของสื่อ นักศึกษาสวนใหญมีคะแนนสอบหลังเรียนสูงขึ้นอยางมีนัยสำคัญ

เมื่อเทียบกับคะแนนสอบกอนเรียน แสดงใหเห็นวาสื่อวิดีโอแอนิเมชันมีสวนชวยในการพัฒนาทักษะ

การบันทึกบัญชี มีคาเฉลี่ยรวม เทากับ 4.24 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เทากับ 0.68 นักศึกษาใหคะแนน

ความเขาใจเนื้อหาจากสื่ออยูในระดับเหมาะสมมาก 4. ประเมินความพึงพอใจของนักศึกษา คะแนน

สอบหลังเรียนสูงขึ้นอยางมีนัยสำคัญเมื่อเทียบกับคะแนนสอบกอนเรียน แสดงใหเห็นวาสื่อวิดีโอ

แอนิเมชันมีสวนชวยในการพัฒนาทักษะการบันทึกบัญชี มีคาเฉลี่ยรวม เทากับ 4.24 สวนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน เทากับ 0.68 นักศึกษาใหคะแนนความเขาใจเนื้อหาจากสื่ออยูในระดับเหมาะสมมาก 
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ความสำคัญและความเปนมาของปญหา 

ในยุคที่เทคโนโลยีและนวัตกรรมเขามามีบทบาทสำคัญในการขับเคลื่อนการศึกษา การเรียน

การสอนในทุกสาขาวิชาชีพ สาขาการบัญชีถือเปนหนึ่งในสาขาที่ไดรับผลกระทบโดยตรง เนื่องจาก

การเปลี่ยนผานจากระบบบันทึกบัญชีแบบดั้งเดิมไปสูการใชซอฟตแวรและระบบดิจิทัล เชน โปรแกรม 

Smartbiz Accounting เนื่องจากมีความสามารถในการจัดการขอมูลบัญชีไดอยางมีประสิทธิภาพ 

รวมถึงการทำงานในระบบที่สอดคลองกับมาตรฐานบัญชีไทย ซึ่งเปนโปรแกรมที่ไดรับความนิยมและ

ถูกใชอยางแพรหลายในภาคธุรกิจ  

ปญหาสำคัญท่ีพบในกระบวนการเรียนการสอนดานบัญชีในปจจุบัน ขาดแคลนสื่อการเรียนรู

ที่เหมาะสมและทันสมัยสำหรับนักศึกษา สื่อการเรียนการสอนที่มีอยูบางสวนยังเนนรูปแบบเอกสาร

หรือการบรรยายในหองเรียน นักศึกษาเกิดความเบื่อหนาย วิดีโอแอนิเมชัน เปนสื่อการเรียนรูท่ี

นาสนใจและมีประสิทธิภาพ สามารถสงเสริมการเรียนรูเชิงปฏิบัติ สามารถในการถายทอดขอมูลท่ี

ซับซอนใหงายตอความเขาใจ ทั้งยังชวยเพิ่มความนาสนใจในการเรียนรู การพัฒนาสื่อการเรียนรูใน

รูปแบบวิดีโอแอนิเมชันจึงเปนแนวทางที ่เหมาะสมสำหรับการสงเสริมทักษะการบันทึกบัญชีใน

โปรแกรม Smartbiz Accounting ซ่ึงสามารถชวยใหนักศึกษาเกิดความเขาใจเชิงปฏิบัติ 

 ดังนั้น การวิจัยครั้งนี้มุงเนนไปที่การพัฒนาสื่อการเรียนรูแบบวิดีโอแอนิเมชัน ที่ออกแบบมา

เพื่อสงเสริมทักษะการบันทึกบัญชีดวยโปรแกรม Smartbiz Accounting ใหกับนักศึกษาสาขาการ

บัญชีในวิทยาลัยเทคโนโลยีพัฒนเวช โดยสื่อที่พัฒนาขึ้นจะเปนเครื่องมือสำคัญในการชวยเสริมสราง

ความรู ความเขาใจ และความสามารถในการปฏิบัติงานของนักศึกษาไดอยางมีประสิทธิภาพ ซึ่งจะ

สงผลตอการเตรียมความพรอมเขาสูตลาดแรงงานและการเปนนักบัญชีท่ีมีคุณภาพในอนาคต 

วัตถุประสงคการวิจัย 

 1. เพื่อพัฒนาสื่อการเรียนรูแบบวิดีโอแอนิเมชัน สงเสริมทักษะการบันทึกบัญชีซื้อขายสินคา 

ในโปรแกรม Smartbiz Accounting ของนักศึกษาสาขาการบัญชี 

2. เพื่อประเมินประสิทธิภาพของสื่อการเรียนรู โดยเปรียบเทียบคะแนนสอบกอนเรียน และ

คะแนนสอบหลงัเรียน หลังการเรียนรูจากวิดีโอแอนิเมชัน  

3. เพื่อศึกษาความคิดเห็นและความพึงพอใจของนักศึกษา ตอการใชสื่อการเรียนรูแบบวิดโีอ

แอนิเมชันในกระบวนการเรยีนการสอน 

กรอบแนวคิดในการวิจัย 

เพ่ือใหบรรลุวัตถุประสงคของการวิจัยท่ีกำหนดไวขางตน ผูวิจัยไดกำหนดกรอบแนวความคิด

ในการวิจัย เพ่ือการพัฒนาสื่อการเรียนรูแบบวิดีโอแอนิเมชันเพ่ือสงเสริมทักษะการบันทึกบัญชีซ้ือขาย

สินคา รายละเอียดปรากฏตามภาพประกอบ  
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ภาพท่ี 1 กรอบแนวคิดการวิจัย 

สมมุติฐานการวิจัย 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน นักศึกษาท่ีเรียนรูดวยสื่อการเรียนรูแบบวิดีโอแอนิเมชัน จะมีคะแนน

สอบหลังเรียน (Post-test) สูงกวาคะแนนสอบกอนเรียน (Pre-test) อยางมีนัยสำคัญทางสถิติ ทักษะ

การปฏิบัติ สื่อการเรียนรูแบบวิดีโอแอนิเมชันสามารถชวยสงเสริมทักษะการบันทึกบัญชีซ้ือขายสินคา

ดวยโปรแกรม Smartbiz Accounting ไดอยางมีประสิทธิภาพ และนักศึกษามีดานความพึงพอใจ ตอ

สื่อการเรียนรูแบบวิดีโอแอนิเมชันในระดับมาก  

นิยามศัพท 

1. สื่อการเรียนรูแบบวิดีโอแอนิเมชัน หมายถึง สื่อการเรียนรูที่นำเสนอเนื้อหาเกี่ยวกับการ

บันทึกบัญชีซื ้อขายสินคาดวยโปรแกรม Smartbiz Accounting ผานการใชภาพเคลื่อนไหว เสียง

บรรยาย และองคประกอบสื่อมัลติมีเดียอ่ืน ๆ เนนความเขาใจงายประยุกตใชในการเรียนการสอน 

2. โปรแกรม Smartbiz Accounting หมายถึง ซอฟตแวรบัญชีที่ใชสำหรับการจัดการขอมูล

ทางบัญชีขององคกรธุรกิจ ซึ่งประกอบดวยฟงกชันการทำงานที่ครอบคลุม เชน การบันทึกบัญชี การ

จัดทำรายงานทางการเงิน และการจัดการสินคาคงคลัง 

3. ทักษะการบันทึกบัญชีซ้ือขายสินคา หมายถึง ความสามารถของนักศึกษาในการปฏิบัติงาน

ดานบัญชีเกี ่ยวกับการบันทึกขอมูลการซื้อและการขายสินคาในระบบโปรแกรมบัญชี Smartbiz 

Accounting อยางถูกตองและครบถวน 

แนวคิดและทฤษฎี 

1. แนวคิดเกี่ยวกับส่ือการเรียนรูแอนิเมชัน 

สื่อการเรียนรูแอนิเมชัน (Animation Learning Media) เปนเครื่องมือที่ใชในการนำเสนอ

เนื้อหาการเรียนการสอนในรูปแบบท่ีมีภาพเคลื่อนไหวและการจำลองสถานการณ เพ่ือชวยกระตุนการ

เรียนรูและเพ่ิมความนาสนใจใหกับผูเรียน โดยสามารถใชสื่อการเรียนรูแอนิเมชันในหลายบริบท ไมวา

จะเปนการสอนเนื้อหาทางวิทยาศาสตร คณิตศาสตร การสอนทักษะทางดานการพัฒนาโปรแกรม 

หรือการอธิบายกระบวนการท่ีซับซอน การชวยใหเขาใจเนื้อหาท่ีซับซอน แอนิเมชันมีความสามารถใน

ตัวแปรตน  

(Independent Variable) 

1. สื่อการเรียนรูแบบวิดีโอแอนิเมชัน 
 

ตัวแปรตาม 

(Dependent Variable) 

1. ทักษะการบันทึกบัญชีซื้อขายสินคาดวย

โปรแกรม Smartbiz Accounting 

2. คะแนนสอบกอนเรียน (Pre-test) และ 

คะแนนสอบหลงัเรียน (Post-test) 

3. ความคิดเห็นและความพึงพอใจของ

นักศึกษาตอการใชสื่อการเรียนรู 
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การแสดงภาพและขอมูลท่ีซับซอนในรูปแบบท่ีเขาใจงายและมีความชัดเจน ผานการจำลองเหตุการณ

หรือขั้นตอนตางๆ เชน การแสดงขั้นตอนการทำงานของระบบหรือกระบวนการทางวิทยาศาสตร ซ่ึง

จะชวยใหผูเรียนสามารถเขาใจไดดีกวาการใชขอความหรือภาพนิ่งเพียงอยางเดียวการเสริมสรางความ

สนใจและความมีสวนรวม การนำเสนอเนื้อหาดวยแอนิเมชันสามารถทำใหการเรียนการสอนมีความ

นาสนใจและสนุกสนาน ซึ่งจะชวยกระตุนความสนใจของผูเรียนไดดี การใชสัญลักษณและสัญลักษณ

กราฟกในการอธิบาย แอนิเมชันสามารถใชสัญลักษณ กราฟก และการเคลื่อนไหวเพื่อทำใหเนื้อหามี

ความหมายที่ชัดเจนและจำงายข้ึน แอนิเมชันเปนสื่อการเรียนรูที่สามารถรวมหลายชองทางการรับ

ขอมูล เชน การมองเห็น (Visual), การฟง (Auditory) และการอาน (Text) ทำใหผูเรียนสามารถรับ

ขอมูลไดจากหลายชองทางพรอมๆ แอนิเมชันสามารถนำเสนอเนื้อหาผานการจำลองเหตุการณหรือ

สถานการณที่มีความซับซอน ซึ่งชวยกระตุนใหผูเรียนไดคิดวิเคราะหและวางแผนการตอบสนองตอ

สถานการณตางๆ การเรียนรูผานการจำลองสถานการณในแอนิเมชันทำใหผูเรียนไดทดลองแกไข

ปญหาในรูปแบบท่ีไมสามารถทำไดในสถานการณจริง 

2. แนวคิดเกี่ยวกับการพัฒนาส่ือการเรียนรู 

การพัฒนาสื่อการเรียนรูเปนกระบวนการที่สำคัญในการสรางสภาพแวดลอมการเรียนรูที่มี

ประสิทธิภาพ โดยการใชสื่อที่เหมาะสมชวยเพิ่มการมีสวนรวมของผูเรียน กระตุนความสนใจ และ

เสริมสรางความเขาใจในเนื้อหาการศึกษา การพัฒนาสื่อการเรียนรูตองคำนึงถึงปจจัยหลายๆ ดาน 

เพื่อใหสื่อเหลานั้นมีความเหมาะสม มีคุณภาพ และสามารถตอบสนองตอความตองการของผูเรียนได

การพัฒนาเพื่อเสริมสรางการเรียนรู การพัฒนาสื่อการเรียนรูมีจุดมุงหมายหลักในการเสริมสรางการ

เรียนรูของผูเรียน โดยสื่อที่ดีควรสามารถชวยในการอธิบายเนื้อหาที่ซับซอนใหเขาใจงายขึ้น การใช

เทคโนโลยีในการพัฒนา ในยุคปจจุบันที่เทคโนโลยีมีบทบาทสำคัญในการศึกษา การพัฒนาสื่อการ

เรียนรูจึงตองมีการใชเทคโนโลยีตางๆ เขามาชวยใหการเรียนรูมีประสิทธิภาพมากข้ึน การออกแบบสื่อ

ท่ีเหมาะสมกับผูเรียน การพัฒนาสื่อการเรียนรูตองคำนึงถึงกลุมเปาหมายเปนสำคัญ เชน อายุ ความรู

พ้ืนฐาน ความสนใจ และสภาพแวดลอมการ การพัฒนาสื่อการเรียนรูควรเนนการสรางความนาสนใจ

และทำใหผูเรียนมีสวนรวมในการเรียนรูมากขึ้น การใชเกม การจำลองสถานการณ หรือแอนิเมชันจะ

ชวยกระตุนความสนใจและสรางประสบการณการเรียนรูที่สนุกสนาน การประเมินผลและปรับปรุง 

การพัฒนาสื่อการเรียนรูไมควรสิ้นสุดแคการสรางสื่อขึ้นมา แตควรมีการประเมินผลการใชงานสื่อ

เหลานั้นเพื่อดูวาสื่อสามารถชวยใหผูเรียนเขาใจเนื้อหาหรือบรรลุวัตถุประสงคการเรียนรูไดดีเพียงใด 

การสรางประสบการณการเรียนรูท่ีเปนสวนตัว การใชสื่อท่ีสามารถปรับเปลี่ยนไดตามสถานการณ สื่อ

การเรียนรูที ่ดีควรมีความยืดหยุนและสามารถปรับเปลี่ยนไดตามความตองการ เชน การใชสื ่อท่ี

สามารถเขาถึงไดท้ังบนคอมพิวเตอรและอุปกรณพกพา (Mobile) การใชการออกแบบท่ีสอดคลองกับ

ทฤษฎีการเรียนรู การออกแบบสื่อการเรียนรูควรคำนึงถึงทฤษฎีการเรียนรูท่ีเหมาะสม  
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งานวิจัยท่ีเกี่ยวของ 

 สิริทิพย ขาวสวาง (2565, บทคัดยอ) ไดทำการวิจัยเรื่อง การศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

รายวิชาการใชคอมพิวเตอรในงานบัญชี เรื่องการติดตั้งและใชโปรแกรม Smartbiz โดยใชบทเรียน 

Module ของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) ชั้นปท่ี 2 วิทยาลัยอาชีวศึกษาเพชรบุรี 

พบวาจากการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนและหลังการใชบทเรียน Module โดยมีคะแนนรวม

กอนการใช เทากับ 520 คะแนน จากคะแนนเต็ม 1,015 คะแนน คาเฉลี่ยกอนการใชบทเรียนและ

หลังการใชบทเรียน Module เปน 17.93 และ 26.14 ตามล าดับ และคิดเปนรอยละ 51.23 และ

74.68 ตามล าดับ สรุปไดวานักเรียนมีผลสัมฤทธิ์เพิ่มขึ้นเปนรอยละ 23.45 การทดสอบสมมติฐาน

ทางสถิติ เพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาการใชคอมพิวเตอรในงานบัญชี เรื่องการติดต้ัง

และใชโปรแกรม Smartbiz โดยใชบทเรียน Module กับกลุมตัวอยาง 29 คน สรุปไดวานักเรียนมี

ผลสัมฤทธิ์เพิ่มขึ้น และนักเรียนมีความพึงพอใจ มีคาเฉลี่ยรวม 4.23 คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.19 ซ่ึง

อยูในระดับ มากซ่ึงเปนไปตามวัตถุประสงคท้ังสองขอ 

 ทิพยสุดา ไพรงาม (2565, บทคัดยอ) ไดทำการวิจัยเรื่องการพัฒนาบทเรยีนการตูนแอนิเมชัน 

โดยใชการจัดการเรียนรูตามหลักการพัฒนาสมองเปนฐาน เพื่อพัฒนาความสามารถดานการอาน

สะกดคำสำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 พบวาผลการวิจัยสรุปไดดังนี้ 1. เพื่อพัฒนาบทเรียน

การตูนแอนิเมชันโดยใชการจัดการเรียนรูตามหลักการพัฒนาสมองเปนฐาน พัฒนาความสามารถดาน

การอานสะกดคำ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 ท่ีผูวิจัยสรางข้ึนมีประสิทธิภาพ 81.26/93.20 

ซึ่งเปนไปตามเกณฑท่ีกำหนด 2. เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์โดยใชบทเรียนการตูนแอนิเมชันโดยใชการ

จัดการเรียนรูตามหลักการพัฒนาสมองเปนฐาน พัฒนาความสามารถดานการอานสะกดคำ สำหรับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 ระหวางกอนเรียนและหลังเรียน แตกตางกันอยางมีนัยสำคัญทางสถิติ

ที่ระดับ .05 3. นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 ความพึงพอใจของนักเรียนมีตอบทเรียนการตูน

แอนิเมชันโดยใชการจัดการเรียนรูตามหลักการพัฒนาสมองเปนฐาน เพื่อพัฒนาความสามารถดาน

การอานสะกดคำโดยรวมอยูในระดับมากท่ีสุด คา �̅�𝑥= 4.61, S.D. = 0.14 

สิปภา โชติโภคินสุข (2565, บทคัดยอ) ไดทำการวิจัยเรื่อง การพัฒนาสื่อการสอนรูปแบบ

ออนไลน รายวิชาองคประกอบศิลปสําหรับคอมพิวเตอร สําหรับนักเรียนระดับชั้นประกาศนียบัตร

วิชาชีพ ชั้นปท่ี 1 ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2565 ผลการวิจัย พบวา 1) บทเรียนรูปแบบออนไลน 

เร ื ่อง การสร างอินโฟกราฟกร ูปแบบอะตอมสําหร ับนักเร ียนแผนกคอมพิวเตอรธ ุรก ิจ ชั้น

ประกาศนียบัตรชั้นปท่ี1 ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2565มีประสิทธิภาพ 95.33/90.00 เปนไปตาม

เกณฑมาตรฐาน 90/90 และ 2) ผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอบทเรียนรูปแบบ

ออนไลนเรื่องการสรางอินโฟกราฟกรูปแบบอะตอม พบวา มีความพึงพอใจโดยรวมอยูในระดับมาก 

(�̅�𝑥 = 4.14, SD = 0.54) 
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ประชากรและกลุมตัวอยาง 

 ประชากร   นักศึกษาสาขาการบัญชี วิทยาลัยเทคโนโลยีพัฒนเวช จำนวน 70 คน 

กลุมตัวอยาง  นักศึกษาปวช.2/1 สาขาการบัญชี ปการศึกษา 2567 วิทยาลัยเทคโนโลยี

พัฒนเวช จำนวน 14 คน ใช ว ิธ ีการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) เนื ่องจากเปน

กลุมเปาหมายท่ีเรียนเนื้อหาดังกลาว 

เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 

1. สื่อการเรียนรูแบบวิดีโอแอนิเมชันท่ีพัฒนาข้ึน ข้ันตอนการสรางสื่อ ประกอบดวย เนื้อหาการบันทึก

บัญชีซื ้อขายสินคา ขอมูลเกี่ยวกับการบันทึกบัญชีดวยโปรแกรม Smartbiz Accounting รูปแบบ

แอนิเมชัน การนำเสนอดวยภาพเคลื่อนไหว เสียงบรรยาย และขอความ ขั้นตอนปฏิบัติ  อธิบาย

กระบวนการใชงานโปรแกรม Smartbiz Accounting นำสื่อที่ได ประเมินคุณภาพและประสิทธิภาพ

ของสื่อโดยผูเชี่ยวชาญ 3 ทาน 

อาจารยศิริศักดิ์ มาลีเวช ผูอำนวยการวิทยาลัยเทคโนโลยีพัฒนเวช 

อาจารยณัชชรีย คำไพ รองผูอำนวยการฝายบริหารงานท่ัวไป 

อาจารยปณชญานันท โชคธนฐานพัฒน รองผูอำนวยการฝายกิจการนักเรียน นักศึกษา 

2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ข้ันตอนการสรางแบบทดสอบ ประกอบดวย แบบทดสอบ

กอนเรียน หลังเรียน ประเภทของคำถาม: คำถามปรนัย และคำถามอัตนัย ที่เกี่ยวของกับการบันทึก

บัญชีดวยโปรแกรม Smartbiz Accounting นำแบบทดสอบกอนเรียน และแบบทดสอบหลังเรียน 

ประเมินประสิทธิภาพของแบบทดสอบโดยผูเชี่ยวชาญ 3 ทาน ดังกลาว 

3. แบบสอบถามความคิดเห็นและความพึงพอใจขั้นตอนการสรางแบบสอบถาม ประกอบดวย ดาน

เนื้อหา ความถูกตอง ครอบคลุม และความเขาใจงาย ดานการนำเสนอ ความนาสนใจ ความเหมาะสม

ของภาพ เสียง และแอนิเมชัน ดานการประยุกตใช ความเหมาะสมตอการนำไปใชเรียนรู และ

ปฏิบัติงานจริง 

4. หาดัชนีความสอดคลอง IOC โดยสรางแบบประเมินคุณภาพนวัตกรรมโดยผูเชี่ยวชาญ 

การรวบรวมขอมูล 

การรวบรวมขอมูลผูวิจัย ใชระยะเวลาในการวิจัยครั้งนี ้ ดำเนินการในภาคเรียนที่ 1 ป

การศึกษา 2567 ชวงเดือน พฤษภาคม ถึง เดือนกันยายน 2567 โดยเก็บขอมูลจากกลุมเปาหมาย

นักศึกษาชั้นปวช.2/1 สาขาการบัญชี วิทยาลัยเทคโนโลยีพัฒนเวช ซึ่งมีการจัดการเรียนการสอน

วิชาการใชคอมพิวเตอรเพ่ืองานบัญชี จำนวน 5 คาบ/สัปดาห 1. จัดทำสื่อการเรียนรูแบบวิดีโอ

แอนิเมชัน การบันทึกบัญชีซื ้อขายสินคาดวยโปรแกรม Smartbiz Accounting 2. นักศึกษาทำ

แบบทดสอบกอนเรียน (Pre-Test)  3. นักศึกษารับชมและศึกษาสื่อการเรียนรูแบบวิดีโอแอนิเมชัน  
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4. นักศึกษาทำแบบทดสอบหลังเรียน (Post-test)  5. นักศึกษาทำแบบสอบถามความคิดเห็นและ

ความพึงพอใจของนักศึกษา ตอการใชสื่อการเรียนรูแบบวิดีโอแอนิเมชัน 6. นำผลท่ีไดจากการทดลอง

มาวิเคราะหขอมูล 

สถิติท่ีใชในการวิจัย 

1. การวิจัยในครั้งนี้หาคาคุณภาพของสื่อการเรียนรูแบบวิดีโอแอนิเมชัน โดยผูเชี่ยวชาญ 3 

ทาน ตรวจสอบโดยใชแบบประเมินความเหมาะสมของจุดประสงคการเรียนรู โดยพิจารณาตามแบบ

ประเมินความเหมาะสม มีลักษณะเปนมาตรสวนประมาณคา (Rating Scale) 5 ระดับ  

   �̅�𝑥    = 
∑𝑥𝑥
Ν

    

  เม่ือ �̅�𝑥    แทน คาเฉลี่ย 

   ∑ X   แทน ผลบวกของขอมูลทุกคา 

   N แทน จำนวนขอมูลท้ังหมด 

2. การวิจัยครั้งนี้หาคุณภาพดานความตรงตามเนื้อหา โดยผูเชี่ยวชาญ 3 ทาน ตรวจสอบ

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหาดัชนีความสอดคลองระหวางขอประเมินกับจุดมุงหมาย 

(Index of Item Objective Congruence : IOC) โดยหาคาเฉลี่ยจากการประเมินของผูเชี ่ยวชาญ

ท้ังหมดใชสูตร IOC ของ วรรณวิไล พันธุสีดา (2549, หนา 110) โดยใชสูตรดังนี้ 

   IOC    =    
∑𝑅𝑅
𝑁𝑁

 

           เม่ือ  IOC   แทน  ดัชนีความสอดคลอง 

                   ∑𝑅𝑅    แทน    ผลรวมคะแนนความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญท้ังหมด 

   N แทน   จำนวนผูเชี่ยวชาญท้ังหมด 

ผลการประเมินของผูเชี่ยวชาญแตละคน นำมาแปลงเปนคะแนนไดดังนี้ 

 สอดคลอง ใหคะแนน 1 

 ไมแนใจ  ใหคะแนน 0 

 ไมสอดคลอง ใหคะแนน -1 

เกณฑ คา IOC  ตั้งแต 0.50 – 1.00  มีคาความตรงตามเนื้อหา 

 คา IOC  ต่ำกวา 0.50  ตองปรับปรุง 

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียน หลังจากผานการตรวจสอบคาความสอดคลอง

ระหวางขอประเมินกับจุดมุงหมาย จากผูเชี ่ยวชาญทั้ง 3 ทานแลว ไดคาดัชนีความสอดคลองอยู
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ระหวางขอประเมินกับจุดมุงหมายทุกขอ ซึ่งหมายความวาแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมี

คาตรงตามเนื้อหา 

 3.การวิจัยครั้งนี้ หาคุณภาพดานความเท่ียงแบบความสอดคลองภายใน (Internal 

consistency) โดยใชสูตร (พงศเทพ, 2562) ดังนี้ 

ความยากของขอสอบ หมายถึง สัดสวนของคนท่ีตอบขอสอบขอนั้นไดถูกตองมีคาความ ยาก

ระหวาง 0.00 - 1.00 เกณฑคาความยากที่ใชได P = 0.20 - 0.80 (ขอสอบอิงกลุม) / 0.00 - 0.50 

ขอสอบอิงเกณฑกอนเรียน) / 0.70 1.00 (ขอสอบอิงเกณฑหลังเรียน)  

กรณีขอสอบปรนัย จากสูตร (1) P =  จำนวนผูสอบท่ีตอบขอสอบถูก 

    จำนวนผูเขาสอบท้ังหมด 

การวิจัยครั้งนี้ หาคาความยากงายของแบบทดสอบดวยวิธีกระบวนการเรียนรูโดยใหนักเรียน

สาขาการบัญชี วิทยาลัยเทคโนโลยีพัฒนเวช ไดฝกทักษะการบันทึกบัญชีดวยโปรแกรม Smartbiz 

Accounting พบวาขอสอบอัตนัยชนิดแสดงการคำนวณโดยการบันทึกบัญชีในโปรแกรม Smartbiz 

Accounting จำนวน 10 ขอ และปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จำนวน 10 มีขอคำถามที่สามารถ

แบงแยกขอยาก ของาย และสามารถนำขอสอบไปใชในการทดสอบนักเรียนไดจำนวนท้ังหมด 

อำนาจจำแนกของขอสอบ หมายถึง ความสามารถของขอสอบในการจำแนกนักเรียนเกงออก

จากนักเรียนกลุมออน มีคาอยูระหวาง -1 ถึง +1 เกณฑคาอำนาจจำแนกท่ีใชได R = 0.20 ถึง 1.00 

จากสูตร (1 กรณีขอสอบปรนัย ) R = จำนวนผูตอบถูกกลุมสูง-จำนวนผูตอบถูกกลุมต่ำ 

       จำนวนคนในกลุมสูงหรือจำนวนคนกลุมต่ำ 

การวิจัยครั้งนี้ หาคาอำนาจจำแนกของแบบทดสอบดวยวิธีกระบวนการเรียนรูโดยใหนักเรียน

สาขาบัญชี วิทยาลัยเทคโนโลยีพัฒนเวชไดพัฒนาทักษะการปฏิบัติงานดานบัญชี โดยใชสื่อการเรียนรู

แบบวิดีโอแอนิเมชัน พบวา แบบทดสอบจำนวน 20 ขอ มีขอคำถามที่สามารถแบงแยกความสามารถ

ในการทำขอสอบของเด็กเรียนเกงและเด็กเรียนออนและสามารถนำขอสอบไปใชในการทดสอบ

นักเรียนไดจำนวนท้ังหมดทุกขอ 

คาสัมประสิทธิ์ความเท่ียงของขอสอบ วิธีของคูเดอร-ริชารดสัน (Kuder–Richardson 

Method) คำนวณคาสถิติของคะแนนรายขอ (ซ่ึงใหคะแนนแบบ 1,0) และคะแนนรวม จากนั้นจึง 

คำนวณโดยใชสูตรของคูเดอร-ริชารดสัน  

 𝑟𝑟𝑡𝑡𝑡𝑡  =  𝐾𝐾
𝐾𝐾−1 /1 −  ∑𝑝𝑝𝑝𝑝

𝑆𝑆2
 

 

เม่ือ KR - 20  = สัมประสิทธิ์ความเท่ียงของขอสอบ  

K = จำนวนขอสอบ  
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p = สัดสวนของผูตอบถูกในขอ i 

q = สัดสวนของผูตอบผิดในขอ l (1-p)  

𝑠𝑠2 = ความแปรปรวนของคะแนนรวม  
 

สถิติพ้ืนฐาน ไดแก รอยละ (Percentage) มีสูตร นงเยาว อุทุมพร (2556, หนา 231) ดังนี้  

1) คารอยละ  (Percentage) 

2) คาเฉลี่ยเลขคณิต (Arithmetic Mean) โดยใชสูตรดังนี้  บุญชม  ศรีสะอาด  

(2537, หนา 105)            

        �̅�𝑥    = 
∑𝑥𝑥
Ν

    

  เม่ือ �̅�𝑥    แทน คะแนนเฉลี่ย 

   ∑ X   แทน ผลรวมของคะแนนท้ังหมดในกลุม 

   N แทน จำนวนคนในกลุม 

3) สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation)  โดยใชสูตรดังนี้ บุญชม  ศรี 

สะอาด (2537, หนา 106) 

   S.D.  = 
�𝑛𝑛∑𝑥𝑥2−(𝛴𝛴𝑥𝑥)2

𝑛𝑛(𝑛𝑛−1)  
  

เม่ือ S.D.  แทน    สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

   𝛸𝛸 แทน    คะแนนแตละตัว 

   𝛴𝛴x2 แทน  ผลรวมคะแนนแตละคนยกกำลังสอง 

   𝛴𝛴𝛸𝛸 แทน ผลรวมของคะแนนท้ังหมดในกลุม 

                                n แทน    จำนวนคะแนนในกลุม 

4) การเปรียบเทียบระหวางกอนเรียนและหลังเรียนโดยการทดสอบคา t-test ชนิด  

dependent Samples ดังนี้ (ชูศรี วงศรัตนะ, 2553, หนา 179)  

t =   ∑𝐷𝐷
�𝑛𝑛𝑛𝑛𝐷𝐷2−(∑𝐷𝐷)2

(𝑛𝑛−1)

 

เม่ือ  t แทน คาสถิติท่ีจะใชเปรียบเทียบกับคาวิกฤตเพ่ือทราบความมีนัยสำคัญ 

D  แทน  ความแตกตางของคะแนนแตละคู 

N  แทน  จำนวนกลุมตัวอยางหรือจำนวนคูคะแนน 

5) สถิติท่ีใชในการหาคุณภาพของแบบทดสอบ การคาประสิทธิภาพ (𝐸𝐸1/𝐸𝐸2)  
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ของแบบทดสอบตามเกณฑ 75/75 โดยสูตรดังนี้ 

𝐸𝐸1   =  
𝛴𝛴𝑥𝑥
𝑁𝑁
𝐴𝐴

× 100 

 

𝐸𝐸2   =  
𝛴𝛴𝛴𝛴
𝑁𝑁
𝐵𝐵

× 100 

การหาคาคะแนนพัฒนาการ และคาคะแนนพัฒนาการสัมพัทธ 

6) การหาคาพัฒนาการจากความแตกตางระหวางกอนเรียนและหลังเรียน 

คะแนนคะแนนพัฒนาการ X2 – X1 

การหาคาคะแนนพัฒนาการสัมพัทธ = 100 (𝑥𝑥2 − 𝑥𝑥1) 

             𝑦𝑦 − 𝑥𝑥1 

ผลการวิเคราะหขอมูล 

ตารางที่ 1 แบบประเมินความเหมาะสมของสื่อการเรียนรูแบบวิดีโอแอนิเมชัน สงเสริมทักษะการ

บันทึกบัญชีซ้ือขายสินคา ในโปรแกรม Smartbiz Accounting ของนักศึกษาสาขาการบัญชี 

รายการประเมิน �̅�𝑥 S.D. 
ระดับความ 

เหมาะสม 

ดานที่ 1 ความเหมาะสมของเน้ือหา 

1.1 เนื้อหาในวิดีโอมีความถกูตองและตรงตามหลักการบันทึกบัญช ี 4.67 0.47 เหมาะสมที่สุด 

1.2 เนื้อหาในวิดีโอมีความครอบคลุมและสอดคลองกับการบันทึกบัญชีซ้ือขาย

สินคาในโปรแกรม Smartbiz Accounting 

4.67 0.47 
เหมาะสมที่สุด 

1.3 เนื้อหามีความชัดเจน เขาใจงาย และเหมาะสมกับระดับความรูของผูเรียน 4.33 0.47 เหมาะสมมาก 

ดานที่ 2 ความเหมาะสมของการนำเสนอ 

2.1 การใชแอนิเมชันชวยเสริมความเขาใจในเนื้อหาไดอยางมีประสิทธิภาพ 4.33 0.47 เหมาะสมมาก 

2.2 การอธบิายในวิดีโอมีความชัดเจน ลำดับขั้นตอนเขาใจงาย 4.00 0.00 เหมาะสมมาก 

2.3 การออกแบบภาพ เสียง และสีสันในวิดีโอมีความนาสนใจและเหมาะสม 4.67 0.47 เหมาะสมที่สุด 

ดานที่ 3 ความเหมาะสมของการนำไปใชงาน 

3.1 วิดีโอสามารถชวยใหนักศึกษานำความรูไปประยุกตใชกับสถานการณจริงได 4.67 0.47 เหมาะสมที่สุด 

3.2 วิดีโอชวยเสริมสรางทักษะการบันทึกบญัชีในโปรแกรม Smartbiz 

Accounting ไดอยางมีประสิทธภิาพ 

4.67 0.47 
เหมาะสมที่สุด 

3.3 วิดีโอมีความยืดหยุนในการใชงาน สามารถใชเปนส่ือการเรียนรูดวยตนเองหรือ

ในการเรียนการสอนในหองเรียน 

5.00 0.00 
เหมาะสมที่สุด 

ดานที่ 4 ความเหมาะสมโดยรวม 

4.1 โดยภาพรวม วิดีโอแอนิเมชันนี้เหมาะสมกับการเปนส่ือการเรียนรูสำหรับการ

บันทึกบัญชีซ้ือขายสินคาในโปรแกรม Smartbiz Accounting 

4.33 0.47 
เหมาะสมมาก 

คาเฉลี่ยรวม 4.53 0.39 เหมาะสมที่สุด 

 จากตารางท่ี 1 แบบประเมินความเหมาะสมของสื่อการเรียนรูแบบวิดีโอแอนิเมชัน สงเสริม

ทักษะการบันทึกบัญชีซื ้อขายสินคา ในโปรแกรม Smartbiz Accounting ของนักศึกษาสาขาการ
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บัญชี โดยผูเชี่ยวชาญทั้ง 3 ทาน พบวาคาเฉลี่ยรวม �̅�𝑥 เทากับ 4.53  S.D. เทากับ 0.39 สรุปไดวา 

แบบประเมินความเหมาะสมของสื่อการเรียนรูแบบวิดีโอแอนิเมชัน มีความเหมาะสมระดับมากท่ีสุด 

ตารางที่ 2 ประเมินคุณภาพดานความตรงตามเนื้อหาโดยผูเชี่ยวชาญ 3 ทาน ตรวจสอบแบบทดสอบ

วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหาดัชนีความสอดคลองระหวางขอประเมินกับจุดมุงหมาย (Index of Item 

Objective Congruence : IOC) โดยหาคาเฉลี่ยจากการประเมินของผูเชี่ยวชาญท้ังหมด 

ขอท่ี 
ผูเชี่ยวชาญ คาเฉลี่ย IOC 

แปลผล 
คนท่ี 1 คนท่ี 2 คนท่ี 3  

1-20 17 15 17 0.82 ใชได 

ภาพรวม IOC อยูท่ี 0.82 ใชได 

 จากตารางท่ี 2 ประเมินคุณภาพดานความตรงตามเนื้อหาโดยผูเชี่ยวชาญ 3 ทาน ตรวจสอบ

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหาดัชนีความสอดคลองระหวางขอประเมินกับจุดมุงหมาย 

(Index of Item Objective Congruence : IOC) โดยผูเชี่ยวชาญทั้ง 3 ทาน พบวาคาเฉลี่ยรวม IOC 

เทากับ 0.82 สรุปไดวา แบบทดสอบชุดนี้สามารถนำไปใชในการเรียนการสอนได 

ตารางท่ี 3 คะแนนพัฒนาการของนักศึกษา เปรียบเทียบคะแนนทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 

ที่ ชื่อ-นามสกุล Pre-test Post-test 
คะแนน

พัฒนาการ (D) 

พัฒนาการ

สัมพัทธ (DR) 

1 นายธนพัทธ แจงปาน 4 16 12 75.00 

2 นายนภัส บุญรักษา 5 17 12 80.00 

3 นายบุญฤทธิ์ เสนคะ 10 20 10 100.00 

4 นางสาวกชกร นารี 7 16 9 69.23 

5 นางสาวกมลชนก ล้ิมพานิชย 6 17 11 78.57 

6 นางสาวจุฑามาศ อูทอง 9 20 11 100.00 

7 นางสาวชาลิสา วุฒิสาร 2 14 12 66.67 

8 นางสาวนันทิกานต นงลักษประเสริฐ 4 14 10 62.50 

9 นางสาวพิระยา พิชัย 5 16 11 73.33 

10 นางสาวสุภาพร ชุมชูจันทร 7 16 9 69.23 

11 นางสาวยุถิกา ขาวขำ 3 15 12 70.59 

12 นางสาวเกศิณี ศรีทองใบ 1 11 10 52.63 

13 นางสาวธันยชนก โกยทา 7 18 11 84.62 

14 นางสาวพรไพลิน แสนสิทธิ ์ 3 15 12 70.59 

คาเฉลี่ย 5.21 16.07 10.86 75.21 

จากตารางท่ี 3 คะแนนพัฒนาการของนักศึกษา โดยการเปรียบเทียบคะแนนทดสอบระหวาง

กอนเรียนและหลังเรียน พบวา คาเฉลี่ยรวม Pre-test เทากับ 5.21 Post-test เทากับ 16.07 คะแนน
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พัฒนาการ (D) เทากับ 10.86 พัฒนาการสัมพัทธ (DR) เทากับ 75.21 สรุปไดวา นักศึกษามีคะแนน

ทดสอบหลังเรียน สูงกวากอนเรียน หลังจากรับชมและศึกษาสื่อการเรียนรูแบบวิดีโอแอนิเมชัน 

ตารางท่ี 4 การเปรียบเทียบคะแนนทดสอบระหวางกอนเรียนและหลังเรียนโดยการทดสอบคา t-test 

ชนิด dependent Samples  

การทดสอบ N Scores 
Total 

scores 
Mean S.D. D S.D.D t 

Sig.(1-

tailed) 

Pre-test 14 20 73 5.21 2.61 10.86 1.10 36.95 * 0.0000 

Post-test 14 20 225 16.07 2.37 
 

จากตารางที่ 4 การเปรียบเทียบคะแนนทดสอบระหวางกอนเรียนและหลังเรียนโดยการ

ทดสอบคา t-test ชนิด dependent Samples พบวา การทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนของ

นักศึกษา มีคะแนนเฉลี่ยกอนเรียนเทากับ 5.21 คะแนน และเฉลี่ยหลังเรียนเทากับ 16.07 คะแนน สูง

กวากอนเรียนอยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

ตารางท่ี 5 แบบสอบถามความพึงพอใจของนักศึกษาหลังการรับชมและศึกษาสื่อการเรียนรูแบบวิดีโอ

แอนิเมชัน สงเสริมทักษะการบันทึกบัญชีซ้ือขายสินคาดวยโปรแกรม Smartbiz Accounting  

รายการประเมิน �̅�𝑥 S.D. 
ระดับความ 

เหมาะสม 

1. นักศึกษามีความพึงพอใจตอภาพและเสียงของวิดีโอแอนิเมชัน 4.07 0.70 เหมาะสมมาก 

2. เนื้อหาในวิดีโอแอนิเมชันมีความชัดเจน เขาใจงาย และครอบคลุมเนื้อหาที่

เรียนในชั้นเรียนหรือไม 

4.57 0.49 
เหมาะสมมากที่สุด 

3. นักศึกษาคิดวาวิดีโอแอนิเมชันชวยใหนักศึกษาเขาใจขั้นตอนการบันทึกบัญชี

ซ้ือขายสินคาดวยโปรแกรม Smartbiz Accounting ไดดีขึ้นหรือไม 

4.29 0.80 
เหมาะสมมาก 

4. นักศึกษาคิดวาวิดีโอแอนิเมชันชวยพฒันาทักษะการบันทึกบญัชีซ้ือขายสินคา 4.07 0.59 เหมาะสมมาก 

5. ความยาวของวิดีโอแอนิเมชันแตละตอนเหมาะสมกับเวลาในการเรียนรูของ

นักศึกษาหรือไม 

4.00 0.76 
เหมาะสมมาก 

6. ตัวอยางและสถานการณที่นำมาใชในวิดีโอแอนิเมชันมีความเกี่ยวของและ

เปนประโยชนตอการเรียนรูของนักศึกษาหรือไม 

4.07 0.70 
เหมาะสมมาก 

7. การนำเสนอภาพเคล่ือนไหวและเสียงประกอบในวิดีโอแอนิเมชันชวยให

นักศึกษาจดจำเนื้อหาไดดีขึ้นหรือไม 

3.79 0.94 
เหมาะสมมาก 

8. นักศึกษาคิดวาวิดีโอแอนิเมชันเปนส่ือการเรียนรูทีน่าสนใจและกระตุนให

นักศึกษาอยากเรียนรูหรือไม 

4.29 0.70 
เหมาะสมมาก 

9. นักศึกษามีความสะดวกในการเขาถึงและใชงานวิดีโอแอนิเมชัน 4.57 0.62 เหมาะสมมากที่สุด 

10. โดยรวมแลว นักศึกษามีความพึงพอใจตอส่ือการเรียนรูแบบวิดีโอแอนิเมชัน

นี้ในระดับใด 

4.71 0.45 
เหมาะสมมากที่สุด 

คาเฉลี่ยรวม 4.24 0.68 เหมาะสมมาก 

จากตารางที่ 5 แบบสอบถามความพึงพอใจของนักศึกษาหลังการรับชมและศึกษาสื่อการ

เรียนรูแบบวิดีโอแอนิเมชัน สงเสริมทักษะการบันทึกบัญชีซื้อขายสินคาดวยโปรแกรม Smartbiz 
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Accounting มีคาเฉลี่ยรวม เทากับ 4.24 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เทากับ 0.68 คาเฉลี่ยสูงสุดในแต

ละขอคือ โดยรวมแลว นักศึกษามีความพึงพอใจตอสื่อการเรียนรูแบบวิดีโอแอนิเมชันนี้ในระดับใด มี

คาเฉลี่ย เทากับ 4.71 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เทากับ 0.45 สรุปไดวาความพึงพอใจของนักศึกษาหลัง

การรับชมและศึกษาสื่อการเรียนรูแบบวิดีโอแอนิเมชัน สงเสริมทักษะการบันทึกบัญชีซื้อขายสินคา

ดวยโปรแกรม Smartbiz Accounting มีความพึงพอใจอยูในระดับ เหมาะสมมาก 
 

สรุปผลการวิจัย 

 1. สื่อการเรียนรูรูปแบบวิดีโอแอนิเมชันเพ่ือใชโปรแกรม Smartbiz Accounting ในการสอน

การบันทึกบัญชีซื้อขายสินคา มีการประเมินประสิทธิภาพของสื่อโดยผูเชี่ยวชาญ 3 ทาน มีผลการ

ประเมินความเหมาะสมของสื่อ พบวาคาเฉลี ่ยรวม �̅�𝑥 เทากับ 4.53  S.D. เทากับ 0.39 มีความ

เหมาะสมระดับมากท่ีสุด 

 2. ประเมินคุณภาพของแบบทดสอบ โดยผูเชี่ยวชาญ 3 ทาน ตรวจสอบแบบทดสอบวัดผล

สัมฤทธิ์ทางการเรียนหาดัชนีความสอดคลองระหวางขอประเมินกับจุดมุงหมาย (Index of Item 

Objective Congruence : IOC) โดยผูเชี ่ยวชาญทั้ง 3 ทาน พบวาคาเฉลี่ยรวม IOC เทากับ 0.82 

สรุปไดวา แบบทดสอบชุดนี้สามารถนำไปใชในการเรียนการสอนได 

 3. ประสิทธิภาพของสื่อ นักศึกษาสวนใหญมีคะแนนสอบหลังเรียนสูงข้ึนอยางมีนัยสำคัญเม่ือ

เทียบกับคะแนนสอบกอนเรียน แสดงใหเห็นวาสื่อวิดีโอแอนิเมชันมีสวนชวยในการพัฒนาทักษะการ

บันทึกบัญชี มีคาเฉลี่ยรวม เทากับ 4.24 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เทากับ 0.68 นักศึกษาใหคะแนน

ความเขาใจเนื้อหาจากสื่ออยูในระดับเหมาะสมมาก 

 4. ประเมินความพึงพอใจของนักศึกษา นักศึกษาสวนใหญมีคะแนนสอบหลังเรียนสูงข้ึนอยาง

มีนัยสำคัญเมื่อเทียบกับคะแนนสอบกอนเรียน แสดงใหเห็นวาสื่อวิดีโอแอนิเมชันมีสวนชวยในการ

พัฒนาทักษะการบันทึกบัญชี มีคาเฉลี่ยรวม เทากับ 4.24 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เทากับ 0.68 

นักศึกษาใหคะแนนความเขาใจเนื้อหาจากสื่ออยูในระดับเหมาะสมมาก 

อภิปรายผลการวิจัย 

 การวิจัยนี้สามารถนำผลอภิปรายในประเด็นตาง ๆ ดังนี้ 

 1. ทักษะการบันทึกบัญชีซื ้อขายสินคา ดวยโปรแกรม Smartbiz Accounting สำหรับ

นักศึกษา สาขาการบัญชี (กลุมตัวอยาง) วิทยาลัยเทคโนโลยีพัฒนเวช คะแนนพัฒนาการของนักศึกษา 

โดยการเปรียบเทียบคะแนนทดสอบระหวางกอนเรียนและหลังเรียน พบวา คาเฉลี่ยรวม Pre-test 

เทากับ 5.21 Post-test เทากับ 16.07 คะแนนพัฒนาการ (D) เทากับ 10.86 พัฒนาการสัมพัทธ (DR) 

เทากับ 75.21 สรุปไดวา นักศึกษามีคะแนนทดสอบหลังเรียน สูงกวากอนเรียน หลังจากรับชมและ

ศึกษาสื่อการเรียนรูแบบวิดีโอแอนิเมชัน 
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 2. ประสิทธิภาพของสื่อการเรียนรูแบบวิดีโอแอนิเมชัน นักศึกษาสวนใหญมีคะแนนสอบหลัง

เรียนสูงขึ้นอยางมีนัยสำคัญเมื่อเทียบกับคะแนนสอบกอนเรียน แสดงใหเห็นวาสื่อวิดีโอแอนิเมชันมี

สวนชวยในการพัฒนาทักษะการบันทึกบัญชี มีคาเฉลี่ยรวม เทากับ 4.24 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

เทากับ 0.68 นักศึกษาใหคะแนนความเขาใจเนื้อหาจากสื่ออยูในระดับเหมาะสมมาก การเปรียบเทียบ

คะแนนทดสอบระหวางกอนเรียนและหลังเร ียนโดยการทดสอบคา t-test ชนิด dependent 

Samples พบวา การทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนของนักศึกษา มีคะแนนเฉลี่ยกอนเรียนเทากับ 

5.21 คะแนน และเฉลี่ยหลังเรียนเทากับ 16.07 คะแนน ตามลำดับและเมื่อเปรียบเทียบระหวาง

คะแนนกอนและหลังเรียน พบวา คะแนนสอบหลังเรียนของนักเรียน สูงกวากอนเรียนอยางมี

นัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

 3. แบบสอบถามความพึงพอใจของนักศึกษาหลังการรับชมและศึกษาสื่อการเรียนรูแบบวิดีโอ

แอนิเมชัน สงเสริมทักษะการบันทึกบัญชีซื ้อขายสินคาดวยโปรแกรม Smartbiz Accounting มี

คาเฉลี่ยรวม เทากับ 4.24 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เทากับ 0.68 คาเฉลี่ยสูงสุดในแตละขอคือ โดยรวม

แลว นักศึกษามีความพึงพอใจตอสื่อการเรียนรูแบบวิดีโอแอนิเมชันนี้ในระดับใด มีคาเฉลี่ย เทากับ 

4.71 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เทากับ 0.45 สรุปไดวาความพึงพอใจของนักศึกษาหลังการรับชมและ

ศึกษาสื่อการเรียนรูแบบวิดีโอแอนิเมชัน สงเสริมทักษะการบันทึกบัญชีซื้อขายสินคาดวยโปรแกรม 

Smartbiz Accounting มีความพึงพอใจอยูในระดับ เหมาะสมมาก 

ขอเสนอแนะสำหรับการนำผลการวิจัยไปใช 

 นำผลการวิจัยไปปรับปรุงหลักสูตรการสอนวิชาการบัญชี โดยเพิ่มสัดสวนของการใชสื่อวีดโีอ

แอนิเมชันเขามาในกระบวนการเรียนการสอน สรางสื่อวีดีโอแอนิเมชันในหัวขออื่นๆ ที่เกี่ยวของกับ

การบัญชี เพ่ือใหครอบคลุมเนื้อหาในหลักสูตร 

ขอเสนอแนะสำหรับการการวิจัยครั้งตอไป 

 1. การพัฒนาสื่อการเรียนรูแบบวิดีโอแอนิเมชัน สามารถขยายขอบเขตเนื้อหาเพ่ือครอบคลุม

หัวขออ่ืนๆ การปรับปรุงบัญชีสิ้นงวด หรือการวิเคราะหงบการเงิน  

 2. การสรางแบบฝกหัดแบบอินเทอรแอคทีฟท่ีฝงอยูในวิดีโอ เพ่ือใหนักศึกษาไดฝกปฏิบัติจริง 

สรางแพลตฟอรมออนไลนสำหรับใหนักศึกษาไดแลกเปลี่ยนความรู  

 3. นำเสนอเนื ้อหาในรูปแบบของเรื ่องราวหรือสถานการณสมมติ ใชภาพกราฟกและ

สัญลักษณท่ีเขาใจงาย  เพ่ือใหนักศึกษาจดจำไดงายข้ึน  
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